
2022年度 各授業学習目標・内容          科目名：3年必修選択 AI 

授業日 9/6(火) ２学期授業回数   1回目 / 全 9回    

学習目標 自ら発見した社会課題を AIを手段として解決策を提案し、クエストカップ全国大会出場に向けて、プレゼン

テーションの準備をする。 

時間 

授業内容 

６０分 

 

 

 

 

 

３０分 

１）夏休みの課題の共有と提出 

＊技術班の完成品の披露―「チノ」が動いている様子を動画撮影したものを発表 

＊作成したポスターを各班で共有して意見交換 

＊クエストエデュケーションの教材の配布 

２）昨年度のクエストカップの「ソーシャルチェンジ」、「スモールスタート」部門の優勝

グループの動画を観賞し、意見交換する 

各班に分かれ、ストーリー作り、画面遷移イメージなど発表に向けての準備を開始する。 

評価方法 なし 

宿題指示 巳波先生のコメントを参考に、ポスターとスライド作成に向けて各班で話し合いをする 

 


