
2022年度 各授業学習目標・内容          科目名：2年必修選択 AI 

授業日 10/25(火) 2学期授業回数   7回目 / 全 10回    

学習目標 先輩の発表や講演を通じて、自分たちが来年度取り組むクエストカップの題材を考える上でのアイデアや思考

の軸を得ることが出来る 

時間 

授業内容 

45 

 

45 

3年生 AI活用のクエストカップ用のポスタープレゼンを５つ聞く 

 

NPO法人 Learning for All代表の李炯植ご講演「社会課題を解決するために」 

・誰のどんな課題を解決したいのか 

・なぜ「あなた」が取り組むのか 

・実行し、学び続ける 

質疑応答 

評価方法 学びの記録 

宿題指示 なし 

 


