
2022年度 各授業学習目標・内容          科目名：2年必修選択 AI 

授業日 5/31(火) 1学期授業回数   6回目 / 全 9回    

学習目標  

時間 

授業内容 
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本日の授業概要の説明（以下内容） 

＜AI活用 招聘者を選ぶプレゼンの準備＞ 

(0) プレゼンの条件・評価基準 

① 5分±15秒に収める 

② クエストカップに向けて参考になる事例を学ぶことができる人か 

(1)洞察力 ⑵構築力 ⑶訴求力 

【洞察力】 

社会課題の本質を捉えるとは 

見出した「課題」が本当の意味で「社会」に還元できる（影響を与える）もので

あるのか。「課題」そのものの着眼点が優れているか、ということ！！ 

【構築力】 

「本当に解決できるのか」に関しては、実例を挙げて、AI技術やその方のアイデ

アが「課題」を「解決」するプロセスや結果を紹介しよう。 

【訴求力】 

社会にどれだけ大きなインパクトを与えるか、ということよりも、これまでの

「考え方の枠組み」を転換（パラダイムシフト）するような事例や、価値観の転

換（ゲームチェンジ）を促した事例であるかどうか。 

③ 主体的な発表となっているか 

⑴ 動機 ⑵ 価値観・経験 

(1)カテゴリーに分かれて班を作る 

A類 ゲーム・エンターテインメント関連 

B類 政治・金融関連 

C類 通信・インフラ関連 

D類 産業・健康・企業経営関連 

※それぞれをさらに細分化し 4名前後の班を作る。1班〜7・8班   

(2)班の中で調べてきたことを共有 

(3)プレゼンの役割分担をする 

①プレゼンター（発表者） 

②ファシリテーター（司会者） 

③スライドクリエーター（資料準備者） 

(4)プレゼンまでのスキームを決める 

 

グループワーク 

・招聘者の選定 

・役割分担 

・スライド作成  

 

評価方法 ＜プレゼン評価のルーブリック＞ 



 
 

宿題指示 プレゼンの準備を仕上げる 

 


